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5 KORAKA
ZA USPJESNU

5D VIZUALIZACIJU

e Savjeti
e Alati i programi
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ZELIS

DOBRU 3D
VIZUALIZACIJU?

Zasto 3D ?

Bilo da se bavite dizajnom
interijera, prodajom
namjestaja il
dekoriranjem ,3D alat
pomoci ¢e vam u
komunikaciji sa klijentom i
U prenosenju ideje. Dobar
3D prikaz prodati ce
proizvod bolje nego
katalog ili moodboard.

Ali ne ostavlja bilo kakav
3D model "wow" efekt kod
klijenta. Da bi model bio
dobar potrebno ga je
renderirati. Ja sam
pronasla nacin kako
najbrze doci do najboljeg
rezultata.

Nasla sam odli¢nu

kombinaciju programa

koja je najbolji omjer
utrosenog vremena i KK DESIGN

kvalitetnog rezultata.



o ZELIS NAPRAVITI DOBAR PROIZVOD?
« KAKO U MALO VREMENA DOCI DO DOBROG REZULTATA |
TO NE SAMO UZ NAJSKUPLIJA | NAJBOLJA RACUNALA?

Crtanje 3D-a je vjestina koja se s vremenom nadograduje.
Sto ga vise radite to ga radite brze, efikasnije i bolje . Vjezba i praksa su

najvazniji za usavrsavanje .

Postoje razliCiti teCajevi koji ¢e vas nauciti kako koristiti 3D programe za
modeliranje i renderiranje , ali takvi programi koriste se u Sirokoj industriji ,
pa ce vam skole najcesce ponuditi osnovne alate za koriStenje odredenog
programa. Vrlo je tesko pronaci konkretno specjalizirano znanje crtanja 3D
vizualizacija iskljucivo za interijere. U koliko i postoji najcesce Ce biti
sastavni dio cijelokupnog obrazovanja za dizajnera interijera, teCaja ili

Skole.

Ali Sto ako se do sada vec uspjesno bavite dizajnom interijera i vec
posjedujete neka znanja i vjestine za 3D vizualizaciju?

Kako nadograditi znanje bez konkretnog tecaja ili Skole?

Naravno tu je youtube platforma na kojoj mozete savladati dosta vjestina,
ali za to je potrebno dosta vremena i istrazivanja.

Projekti imaju rokove, a i vama je u interesu da ih sto ranije zavrsite kako bi
presli na sljededi, jer ipak ham je to posao koji nam osigurava placu i

egzistenciju i nemamo vremena za testiranje i istrazivanje "u hodu"

Ja ¢u vam prva savjetovati da Sketchup modele obradujete u Lumionu, te
ponuditi youtube linkove koji ¢e vam u tome pomaoci. Ali meni osobno je
najvise znacila pomoc¢ mentora koji me konkretno uputio na sve korake , a

koje je sam s vremenom savladao i specijalizirao upravo za interijere.



PROFILE

Mejav pricey

Zasto bi posvetili vrijeme Citanju ovoga priru¢nika i tko sam ja da vam

sve ovo govorim?

Kao Sto je vec vidljivo ovaj e-book je od strane studia za uredenje
interijera KK DESIGN iza kojega stojim ja kao vlasnica.

Moje ime je Katarina Kavain (1987)i vlasnica sam studia za uredenje
interijera KK DESIGN od 2016 godine. Do sada kao studio brojimo vise
od

150 razli¢itin projekata koji ukljucuju kompletne adaptacije , opremanja
,3D vizualizacije i slicno.

11.11.2011 zavrsila sam privatnu Callegari skolu za umjetnost i dizajn.
Smijer dizajner interijera .

Vec tokom sSkolovanja pocela sam raditi za firme koje se bave izradom

namjestaja po Mmjeri,te sam se na taj nacin "uvukla" u struku i dosla u

prvi kontakt sa programima za modeliranje i vizualizaciju.

Uvijek su me ,uz dizajn interijera i graficki dizajn zanimale i fascinirale 3D vizualizacije.

Rekla bih da je "u moje doba Callegari skole" naglasak obrazovanja bio vise na samu struku dizajnera , nego na 3D
vizualizaciju . (Sto danas ve¢ nije slu¢aj)

Zato sam nakon Callegarija svoje znanje odlucila nadograditi.

Pokusala sam sa te¢ajem za koristenje programa 3D studio max , no medutim nisam bas bila zadovoljna
usmjerenjem .

Tecaj je dobar ako zeli$ savladati osnovne funkcije toga programa , ali kako to primjeniti na interijere? Koliko
godina moram pohadati taj tecaj da dobijem svo moguce znanje koje ¢u na kraju primjeniti na ono sto mene
konkretno zanima i Sto ¢u na kraju od toga programa i koristiti?

Kako sam jos u Skoli imala priliku upoznati arhitekta Maria Tomica,koji je tada upravo i bio gost predavac koji nam
je pri¢ao nesto malo vise o 3D vizualizacijama , odlucila sam se obratiti njemu , te ga upitat kako i gdje mogu steci
konkretno znanje o 3D vizualizaciji.

Uz Maria sam naucila najosnovnije i najbrze alate za 3D modeliranje , koje je on samostalno stekao kao vjestinu
dugogodisnjim koristenjem Sketchup programa, u nasem slucaju.

To je bila moja odskocna daska za daljnje istazivanje 3D modeliranja.

Moja karijera samostalnog dizajnera sluzbeno je krenula 2016 godine i do dana danasnjeg brojala je jako puno
neprespavanih nodi, sporih rendera , modela sa bugovima , istrazivanja na youtube kanalima , samostalnim
"kopanjem" po komandama programa...

Ali sve je to bilo neophodno za tadasnje i danasnje rezultate .

2018 godine postala sam gost predavac u Skoli Callegari na samostalnom predmetu "Ambijenti u interijeru”

Moja predavanja vodila su ucenike kroz samu struku dizajnera i primjenu znanja na terenu kroz prostorije.

Tu sam stekla neku vjestinu predavanja koju danas mogu primjeniti na ovaj e-book ili na individualne tecaje.

Nije vazno samo steci znanje , vazno je znati ga i prenijeti. Ja sam imala sre¢e da sam imala vrhunske profesore i
mentore koji su me pratili na putu moga obrazovanja.

Ali najvece vjestine stekla sam prije svega upornoscu i samostalnim istrazivanjem.

Moj 3D svijet se promjenio kada mi je ,vec tada kolega , arh. Mario Tomi¢ spomenuo program Lumion. Do tada sam
radila u sketchupu i Vrayu i Cekala po 5 i viSe sati za jedan render, to je za moj posao trazilo veliki rok za isporuku
projekta, Sto mi je smanjivalo mogucnost odradivanja vise projekata mjesecno, sto mi je u konacnici ogranicavalo i
mjesecne prihode.

Svakome tko se bavi 3D vizualizaciju sugeriram upravo taj program.



ot zuap?

Za pocetak je vrlo vazno znati Sto znamo i koje vjestine posjedujemo.
Takoder je vazno znati kakvo racunalo imamo i kakvo nam racunalo treba
za ono Sto zelimo.

Za sketchup vam treba dobra radna memorija,dok Lumion zahtjeva nesto
bolju graficku karticu , ali posto nisam informaticar ne bih iznosila
informacije u brojcanim oblicima ,pa ¢u vas zamoliti da odete na google te
se sa informacijama koje pronadete konzultirate sa prodavacem u trgovini
kopjuterske opreme ili sa nekim poznanikom "hakerom" kao sto sam i
sama ucinila.

Sigurno znam da mozete nadograditi postojece racunalo, nije nuzno za
pocCetak kupovati novo i ulagati veliki novac. lako je kasnije neizbjezno ako

se ozbiljno zelite baviti ovim poslom da ulozite u "masinu”

Ali za pocetak krenimo ulagati u znanje.
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Pri-i kerak za, debar 20 wedel

Prvi korak za dobar 3D model je tlocrt interijera kojega zelite izraditi u 3D-u.

Tlocrt treba biti:

e U odgovarajucem mjerilu ,kako bi lakse unosili 3D modele sa warehousa
( https://3dwarehouse.sketchup.com/ ) koji su ve¢inom radeni u stvarnim

veliCinama u odgovarajucem mijerilu.

Warehouse je sketchupova stranica na kojoj besplatno mozete skinuti

gotove 3D modele namjestaja i slicho.

23D Warehouse All Categories Q

e Sketchup iz auto cada ne prenosi brojeve i hatcheve, sto znaci da ih ne

morate brisati prije nego idete na IMPORT dwg file.

e U koliko unosite tlocrt iz Auto Cada ,prije nego kliknete import ,podesite
parametar UNITS na milimetre,centimetre ili metre . Naravno da to ovisi
o mjerilu u kojem je crtan tlocrt u Auto Cadu. Svakako je krajnji rezultat
da se mjere usklade i da vam u SketchUpu kojeg ste predhodno
postavili na Template - Meters prikaze tlocrt u mjerilu , kako bi bio

proporcionalan sa vecinom modela sa Warehousu.

Geometry

| Merge coplanar faces
Iv Crient faces consistenty

Scale

Uiits: |Millimeters

[ Preserve gfawing origi

" AutcCAD Files (*.dwg, *.dxf)

L s Options... Import Odustani

[»

L



e U koliko crtate tlocrt direktno u sketchUp-u, podesite sketchUp na
metre , te crtajte tlocrt u stvarnom mjerilu.

Sketchlp Preferences >
Accessibility Default Drawing Template
Applications
Compatibility T ~
Drawing Simple Template - Feet and Inches
Files o Units: Inches
General 5 This is a general user modeling template with basic
OpeniGL | styling and simple colors.
Shortcuts
Simple Template - Meters
Workspace " Units: Meters
5 This iz a general user modeling template with basic
styling and simple colors.
Architectural Design - Feet and Inches
|' Units: Inches
L Thiz template is for conceptual design development.
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U koliko pravilno postavite svoje parametre najcesce necete trebati
mijenjati i prilagodavati veliCinu modela sa funkcijom SCALE , jer Ce vecina
modela biti unesena u stvarnom mjerilu , kako je vecina modela na
warehousu i modelirana. Tako Cete biti sigurni da je namjestaj dobrih
proporcija te da ce se sa sva svoja tri volumenska parametra uklopiti u vas

interijer (visina , dubina, Sirina)



Drugi kerak za debar 50 wede|

Drugi korak za dobar 3D model je sam model interijera, toCnije njegov
volumen i njegove plohe.
Pricamo sada o modelu prostorije , zidovima ,otvorima,podovima i

stropovima.

Kako bi dobro pripremili model za materijale i obradu odvojite posebno u

grupe :

e zidove
e podove

e strop

Takoder odvojite i materijale po kategorijama .

Radi lakse obrade materijala za renderiranje koristite istu teksturu ili boju

za iste materijale.

Npr . sva stakla neka vam budu u istoj boji ili ve¢ unaprijed u sketchUp-u u
Glass materijalu . Takoder i svi zidovi koji ¢e biti bijeli neki imaju odredenu
teksturu ili boju, pa tako i neki naglaseni koji ¢e imati tapetu ili ¢e ipak biti

u nekoj drugoj boji.

SAVIET:
Za laksi dojam najbolje je odmah u sketchupu urediti svaki materijal i

dodati mu pripadajucu boju i teksturu.

To se odnosi na sve materijale , drvene dekore, tkanine , uzorak keramike i

slicho....



Zasto je to vazno?

Temeljitom obradom materijala brze cemo postici da

MODEL
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Treéi kerak za, debar 30 wpdel,

Treci korak za dobar 3D model je dobra tekstura, u visokoj rezoluciji.

Besplatnu bazu tekstura mozete pronaci na stranici:

https://mwww.sketchuptextureclub.com/

lako je to samo boja, odnosno tekstura koja bez svojih karakteristika nije
potpuna, vazno je da je jpg. ili png. fotografija u visokoj rezoluciji .kako bi

dojam bio sto realniji.

Takoder u samoj obradi materijala treba voditi racuna da materijalu

dodate njegovu hrapavost , odsjaj, prozirnost , refleksiju i slicho...




Cetvriikerak za debar 50 wiedel,

Cetvrti korak za dobar model je svjetlost.

Ne samo rasvjeta nego i vanjsko svjetlo. Potrebno je unijeti dovoljnu
kolicinu sunca u prostoriju kako bi rezultat bio sto bolji. Osim kod noc¢nog

prikaza .kada nam ne odgovara da je sunce tu.

Kada smo podesili sunce , obavezno postavimo i unutarnju rasvjetu.
Kao i kod fotografiranja interijera ,tako i u 3d-u, uvjek je dobro upaliti sva

svjetla ,ali i dodati joS neki izvor koji nam ovisno o kadru u tom trenu treba.

Kod samog koristenja lumiona vidjet cete da imate vise vrsta rasvjete .

Vazno je, kao i kod sunca ,tako i kod unutarnje rasvjete podesiti jaCinu.
Pre jako svijetlo loSe e se odraziti na materijale. Zato budite umjereni .
Osobno cak ¢esce smanjim intenzitet ,nego zadrzim onaj koji mi sam

program ponudi kada umetnem odredeno svjetlo.

Pre jako svjetlo moze "sprziti" teksturu .




Peti kerak za debar 30 wiedel,

Peti korak za dobar 3D model je dobar kadar.

Kao i kod fotografiranja. Program vam nudi da Sirite kut objektiva, da ga
suzavate, da se krecCete u sva Cetiri smijera , kako bi namjestili najbolji

moguci kut za vasu fotografiju.

Kako nam prije svega fotografije sluze za prikaz prostora klijentu naravno
da ¢emo se primarno posvetiti tome da se vidi sve Sto je potrebno. Da se
osjeti volumen stvari, da vidimo prolaze , izgled materijala, namjestaj,

njegov izgled , dekoracije i Sto vec zelimo prikazati.

Ali dobar kadar moze biti i umjetnicki stih i nas osobni pecat, ¢ak i nesto
po cemu ste prepoznatljivi.

Takoder dobar kadar je odraz dobre fotografije , a znamo da fotografija
prodaje , zato bih vam sugerirala da pronadete svoj osobni stil i napravite
istrazivanje na internetu kako bi vidjeli koje vam se fotografije interijera
najvise svidaju i kako to rade profesionalni fotografi, te primjenite na svoj

"fotoaparat" u 3D vizualizaciji.




SAVIET

Ako ste vjesti u programima za obradivanje fotografije , rendere uvijek
mozete naknadno obraditi, te im popraviti svjetlost , boju , kontrast i slicno.
Ali ako napravite dobre postavke to nece biti potrebno, pa ¢ete i na taj

nacin ustedjeti na vremenu.
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Ouline wienfer

U koliko vam je potrebno joS znanja i prakse tu je, "ONLINE MENTOR"

Moj osobni program za edukaciju i usavrsavanje znanja.
Program ne nudi certifikat , ali nudi potencijalno partnerstvo sa firmom
KK DESIGN , te veliku koliCinu znanja i jednostavnih vjestina koje ¢e vam

pomoci u izradi vaseg 3D-a.
Program se radi individualno nakon procjene vasih vjestina.
Ukljucuje :

e Video tutoriale
e Vjezbe
e |Individualne sate 1/1

Kome je program namjenjen?

Program je namjenjem svima koji imaju barem neko osnovno znhanje u

3D modeliranju. Renderiranje u Lumionu je jako jednostavno, te ako ste
savladali osnovne funkcije SketchUp-a ,sa lakocom cete savladati i Lumion.
Sto je potrebno za ovaj program?

Za sudjelovanje u programu potrebno vam je racunalo sa instaliranim

verzijama SketchUp-a i Lumiona .

Vise o programu saznajte na www.kkdesign.hr
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